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Az 6ceanok évezredek 6ta az élet, a titkok és
a végtelen lehetdségek forrasai. Kulturakat
kotnek 0ssze, gazdasagokat tartanak fenn, és
a tengeri él6lények rendkivili haldzatat
éltetik. Ma azonban a tengerek egyensulya
veszélyben van. Az éghajlatvaltozas, a
szennyezés, a tulhaldszas és az éléhelyek
pusztitasa folyamatosan fenyegeti torékeny
Okoszisztémaikat.

A Pillars of the Sea jatékban a jatékosok olyan szerepldk
bérébe bujnak, akik az 6ceanra tamaszkodnak és védik azt:
tuddsok, haldszok, dontéshozok, aktivistak és part menti
kozosségek. Minden szerepld sajat kihivasokkal néz szembe,
de mind koz6s célért kiizdenek: megoldasokat keresnek, hogy
megvédjék a tengeri bioldgiai sokféleséget.

Minden dontés billentheti a mérleget - vajon csapatod felnd a
feladathoz, és megoérzi a tenger egyensulyat? Ne feledd:
minden valasztasnak kovetkezménye van, és a jatékosoknak
ossze kell fogniuk egy fenntarthatd jovoért.

teeetKi jatszhat? e

Jatékosok szama: 3-6 y—
Ajanlott életkor: 12+

Nincs szlkség tengeri és tengerészeti (
ismeretekre. Jaték kézben tanulhatsz! E /)
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A Pillars of the Sea olyan jaték, amelyben a jatékosok
csapatként dolgoznak: egyitt nyernek vagy veszitenek. A
jatékhoz harom-hat jatékos szlikséges.

Négy pillér dont6 fontossagu az 6ceanok egyensulyanak
helyreallitdsahoz:

* Biologiai sokféleség: az 6ceani élet valtozatossaga, a halaktol
és kagyldoktdl a tengeri moszatokig és a planktonig.

—4 Gazdasag: hogyan hasznalja fel a tarsadalom
e az 6cean er6forrasait a jélét megteremtésére.

m Tarsadalmi igazsagossag: mindenki szamara igazsagos
- és méltanyos hozzaférés az 6cean eréforrasaihoz.

@ Egészség: az 6cean valtozasainak hatasa az
emberi egészségre.

A csapat kilonb6z6 helyzetekkel néz szembe, amelyek az dsszes
eurdpai tengert lefedik, és a jatékosoknak kozésen kell eldonteniiik,
hogyan kezelik ezeket a kihivasokat. Minden déntés pontot szerez
vagy veszit a csapatnak a tablan lathaté négy pilléren. Vigyazat: ha
egy pillér nullara esik, a csapat veszit.

Valahanyszor a csapat dontést hoz, egy kirakddarabot
szerez, amelyet a tabla szélére helyez, hogy
kirajzolddjon egy kér. Osszesen tiz kirakédarabot kell
0sszegylijteni, tengerenként kett6t. Rakd ki a teljes
kirakét ugy, hogy kézben minden pillér nulla folott
marad - igy nyered meg a jatékot, és mented meg az
oceanjainkat.

Vigyazz a meglepetésekre! Minden

kuldetéskartya-pakliban lapul néhany Fordulat kartya, amely a
csapat altal nem befolydsolhaté eseményt hoz. Amikor egy jatékos
Fordulat kartyat hdz, nincs dontés: a csapat felfelé vagy lefelé
mozgatja a pontokat a pilléreken, majd a kdvetkezd jatékos jon.
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1 A csapat négy babut helyez 4 Minden jatékos valaszt

a tablara, egyet-egyet
minden pillér kozepére.

Keverd meg az egyes
kildetéskartya-paklikat,
ugyelve arra, hogy a
Fordulat kartyak is
kozéjiuk keveredjenek.
Tedd a paklikat az
asztalra, a tablatol tavol,
hatoldalukkal felfelé.

3 Ugyelj ra, hogy a
kirakédarabok kéznél

legyenek.

egy karakterkartyat.
Minden szerepl6nek van
egy kulénleges
képessége, amely
megvaltoztathatja a
jaték menetét, ezért
valassz bolcsen! A
jatékosok hangosan
felolvassak kartyajukat
a tébbieknek, majd
maguk elé allitjak.

Ha valamelyik szerepl6
kllonleges képességét a
jaték kezdete el6tt kell
hasznalni, most
hasznald fel.

A kiilonleges
képességekrél: Egyes
képességek csak egyszer
hasznalhatdk, masok az
egész jatékra
érvényesek, ezért olvasd
el figyelmesen a kartyat.
Minden jatékos barmikor
donthet agy, hogy

hasznalja szereplGje
kulénleges képességét, és
billent a mérlegen... még
akkor is, ha éppen nem &
van soron a kildetéskartya
kijatszasaval! Gondolkodj
csapatban!



6 A legfiatalabb jatékos a kuldetéskartyan

kezd: huz egy taladlhatd), és mozgasd
klldetéskartyat az altala a babukat felfelé vagy
valasztott paklibdl. A lefelé a pilléreken az
kildetéskartya egy utasitasok szerint.
helyzetet mutat be Szanj ra iddt, hogy
harom lehetséges hangosan felolvasd a

kovetkezményeket a
csapatnak: ez segithet
a kovetkezd kordkben.

dontéssel. A csapat
megyvitatja a helyzetet,
de a dontést a soron
|évo jatékos hozza meg.

Nincs jé vagy rossz *

véalasz, de a csapat /./’/
minden valasztasanak Y —)

hatasa lesz. 4

8 A jatékos elvesz egy, a
kildetéskartyaval
azonos szind
kirakodarabot, és a

p arceic tébla szélén oda helyezi,

ahol a szin megegyezik.

Kiemelt szo6t

taldltal egy kuldetéskartyan?
A meghatdrozas
megtalalhaté a
kézikényvben, ha a
csapatnak sziiksége van ra.
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7 Amikor megszulletett
a dontés, nézd meg a 9
kovetkezményeket a
kézikdnyvben (a
megfe|e|6 0 | da Isza’ m A jaték az ramutaté jarasaval megegyezé iranyban

folytatddik, és a kovetkezé jatékos huz egy



kildetéskartyat az 11 Miutan a csapat

altala valasztott OsszegylUjtétte egy tenger
paklibdl, és a fenti 6. mindkét kirakddarabjat, a
pont szerint folytatja. jatékosok tovabbra is
hdzhatnak
1@ Ha egy jatékos kildetéskartyat a

Fordulat kartyat haz, megfeleld paklibdl, ha

a csapat az utasitasok akarnak, de tébb

szerint mozgatja a kirakddarabot mar nem

babukat felfelé vagy kapnak.

lefelé a pilléreken. A
csapat ilyenkor nem
kap kirakdédarabot.

A jaték akkor ér véget, amikor a
csapat a
kiraké
befejezésé-
vel nyer,
vagy egy
pillér 0-ra
allitasaval
veszit.
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Ime néhany valtozat, hogy izgalmasabb legyen a jaték: C,~J

A jaték elején ahelyett, hogy
a babukat minden pillér kozepére tennéd,
helyezd 6ket 1-2 ponttal kdzelebb az aljahoz.
fgy nagyobb az esély, hogy egy pillér 0-ra esik.

Ahelyett, hogy a kuldetéskartyakat tengerenként csoportositanad, keverd
0ssze mindet. A jatékosoknak a pakli tetejérdl kell huzniuk,
fliggetlendl attol, melyik tengert képviseli a kartya. Ettol
hosszabb lesz a jaték, mert a csapat a szerencsére van
utalva, hogy olyan tengerhez huzzon kulldetéskartyat,
amelybdl még hidnyzik egy kirakddarabja.



Ez a jaték a Mr.Goodfish3.0
projekt keretében készilt,
amelyet az Eurdpai Unié Horizont
Eurdpa kutatasi és innovacios
programja, valamint az
,Ocednjaink és vizeink
helyreadllitasa” elnevezés( unids
misszid finansziroz. A misszio
célja az eurdpai 6ceanok és
édesvizek egészségének védelme
és helyreallitdsa kutatas és
innovaciod, a polgarok bevonasa,
valamint a kék gazdasagba
tortén6 beruhazasok révén,
2030-as célkit(izéssel.

A jaték a Mr.Goodfish3.0
figyelemfelkelté kampany
része, amely a tengeri,
édesvizi és akvakultiras
termékek felelGs fogyasztasat
tamogatja. Kampanyunk
tovabbi anyagokat kinal
majd, hogy felhivja

a polgarok, a fiatalok, a gyermekek
és a tengeri termékekkel foglalkozé
szakemberek figyelmét.

Kllonosen a meglévo
Mr.Goodfish alkalmazast
fejlesztjik tovabb
Eurdpa-szerte él6 tengeri fajok
Uj ajanlasaival, hogy
0szténo6zzlik a tengeri termékek
kiegyensulyozottabb és
felel6sebb fogyasztasat.

=) Szeretnél

részese lenni a
kampanynak? Vedd fel a
kapcsolatot projektiink
kommunikacios vezet6jével,
Clara Boisseninnel a
cboissenin@ecsite.eu cimen.

»Tudj meg tébbet:
www.mrgoodfish.com

Licenc: CC-BY-SA
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Az Eurdpai Unio finanszirozadsaval. A kifejtett nézetek és vélemények
azonban kizardlag a szerz6(k) sajatjai, és nem feltétlendl tikrozik az
Eurdpai Unié vagy az Eghajlat-politikai, Infrastrukturalis és
Kérnyezetvédelmi Végrehajté Ugyndkség (CINEA) alldspontjat. Sem az
Eurdpai Unio, sem a tdmogatast nyujté hatésdg nem tehetd felel6ssé értiik.



	_6vxwamaege0o
	_GoBack

